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BÁO CÁO TÓM TẮT SÁNG KIẾN NĂM HỌC 2022 2023 

___________________

Họ và tên tác giả:  Trần Văn Vinh
Chức vụ: Tổ phó chuyên môn
Trình độ chuyên môn: Đại học sư phạm Sinh học

Nhiệm vụ chủ yếu: Phụ trách công tác đội và phong trào thiếu nhi.
Đơn vị công tác: Trường THCS Hưng Thạnh
Tên sáng kiến: Một số biện pháp giảng dạy hiệu quả môn hoạt động trải nghiệm hướng nghiệp trong thời đại số.
Báo cáo tóm tắc nội dung sáng kiến
1. Thực trạng trước khi có sáng kiến
Trong quá trình giảng dạy môn hoạt động trải nghiệm ở các năm học qua bản thân đã gặp phải một số khó khăn sau:

- Trong quá trình học tập chương trình giáo dục phổ thông mới, học sinh dần được tăng cường các hoạt động trải nghiệm thực tế, thời gian danh cho việc học nhiều, dẫn đến các em thiếu kỹ năng trong giao tiếp xã hội.
- Môn hoạt động trải nghiệm là môn học mới trong chương trình giáo dục phổ thông 2018, đòi hỏi giáo viên đầu tư nhiều thời gian trong soạn giáo án, chuẩn bị đồ dùng học tập, tổ chức các buổi trải nghiệm cho các em trên sân trường.

- Học sinh chưa quen với cách học mới, các hoạt động thực hành, báo cáo,...
Từ tình hình thực tế, tôi đã tiến hành khảo sát khi chưa áp dụng các đổi mới thu được kết quả sau:

	TT
	Nội dung
	Số học sinh

tích cực tham gia
	Số học sinh

chưa tích cực tham gia

	1
	Tham gia hoạt động nhóm
	60 %
	40 %

	2
	Tham gia các phong trào
	55 %
	35 %

	3
	Tham gia các hoạt động rèn luyện kỹ năng sống
	42 %
	58 %

	4
	Khả năng tương tác trên không gian mạng
	20 %
	60 %


Số học sinh tích cực tham gia các hoạt động chưa cao do một số nguyên nhân sau: 

- Đội viên chưa quen với cách học mới, với các hoạt động chủ yếu là học sinh thực hiện dựa trên hướng dẫn của giáo viên. 
- Giáo viên chưa mạnh dạn ứng dụng công nghệ thông tin trong các tiết sinh hoạt đội, các buổi hoạt động trải nhiệm hướng nghiệp.
- Học sinh chưa quen với các hoạt động khám phá kiến thức kỹ năng trên không gian mạng. 

Xuất phát từ những lí do trên, tôi thấy giáo viên dạy môn trải nghiệm cần cập nhật thêm nhiều kỹ năng về công nghệ thông tin, việc sử dụng các phần mềm, học liệu số, mạng xã  hội, … để từng bước giảng dạy môn hoạt động trải nghiệm bắt kịp xu hướng công nghệ 4.0. Vì thế tôi đã thực hiện sáng kiến “Một số biện pháp giảng dạy hiệu quả môn hoạt động trải nghiệm hướng nghiệp trong thời đại số” đạt hiệu quả.
2. Tính mới của sáng kiến
Để giảng dạy môn hoạt động trải nghiệm hiệu quả, tôi đã mạnh dạn áp dụng công nghệ thông tin trong giảng dạy môn Hoạt động trải nghiệm, đặc biệt là các nội dung như sau:

1.1 Sử dụng tài liệu số: 
- Tạo các đường link chứa các tài liệu tham khảo liên quan môn học gửi đến các em học sinh, để các em có thể truy cập khi ở nhà.
- Cho học sinh tham quan qua màng ảnh nhỏ, xem các video clip liên quan đến bài học, các tình huống thực tế để các em xử lý,...
- Tạo các trò chơi học tập, game show mini để các em trải nghiệm trong các tiết thực hành với kiến thức câu hỏi liên quan đến nội dung bài học.

1.2. Hướng dẫn học sinh cách sử dụng các công cụ học tập trực tuyến.

- Dành thời gian hướng dẫn các em thao tác trên điện thoại khi tham gia các cuộc thi online.
- Hướng dẫn kỹ năng khai thác thông tin trên mạng xã hội cho học sinh.

1.3 Truyền tải thông tin giữa giáo viên và học sinh
Sử dụng ứng dụng mạng xã hội thành lập nhóm học tập, thông tin hai chiều giữa giáo viên và học sinh được truyền tải nhanh chóng.
3. Khả năng áp dụng của sáng kiến

- Sáng kiến có thể áp dụng cho việc giảng dạy môn hoạt động trải nghiệm giúp học sinh từng bước hòa nhập với công nghệ mới.
- Tổ chức hiệu quả các hoạt động trò chơi, hoạt động trải nghiệm và hướng nghiệp cho học sinh.
4. Hiệu quả của sáng kiến
Sau khi ứng dụng các biện pháp đổi mới trong quá trình giảng dạy môn hoạt động trải nghiệm đã đạt kết quả sau:
- Học sinh chủ động tiếp cận với các nội dung số, từng bước trở thành người công dân hiện đại.

- Kết quả học kỳ I tất cả học sinh học môn hoạt động trải nghiệm được đánh giá đạt.
- Qua kết quả khảo sát lớp kết quả học sinh yêu thích hoạt động trải nghiệm tăng lên, số học sinh chưa tích cực tham gia giảm:
	TT
	Nội dung
	Trước áp dụng SKKN
	Sau áp dụng SKKN

	
	
	Số HS
tích cực tham gia
	Số HS
chưa tích cực tham gia
	Số HS
tích cực tham gia
	Số HS
chưa tích cực tham gia

	1
	Tham gia hoạt động nhóm
	60 %
	40 %
	80 %
	20 %

	2
	Tham gia các phong trào
	55 %
	45 %
	100 %
	0 %

	3
	Tham gia các hoạt động rèn luyện kỹ năng sống
	42 %
	58 %
	100 %
	0 %

	4
	Khả năng tương tác trên không gian mạng
	20 %
	80 %
	46 %
	54 %


- Tham gia đạt giải I cấp tỉnh cuộc thi trẻ em khởi xướng năm 2022.

- Đạt giải KK cấp tỉnh trong hội thi tuyên truyền phòng chống đuối nước năm 2023.
Trên đây là báo cáo tóm tắt sáng kiến của cá nhân. 

Kính đề nghị Hội đồng Xét duyệt sáng kiến xem xét./.
	Xác nhận của Hội đồng
	Người viết tóm tắt sáng kiến

(họ, tên, ký tên)
Trần Văn Vinh


